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Zatacznik nr 1a do zapytania ofertowego nr 4/2025 - opis przedmiotu zaméwienia — gry i klocki edukacyjne

Gra planszowa o emocjach
(dla starszych uczniéw)

sztuka

Gra planszowa dotyczgca emocji, umozliwiajgca utrwalenie nabytej wiedzy o emocjach, poszerzenie
zakresu stownictwa, rozwijanie zasad wspotpracy i naprzemiennosci w dziataniu. Gra polega na
rozwigzywaniu quizéw oraz podejmowaniu wyzwan, ktére rozwijajg umiejetnosci poznawania emoc;ji.
Wykorzystujac planszy i konsole 3D, gracze wcielajg sie w role emoc;ji i wspolnie odkrywajg, jak
rézne uczucia wplywajg na zycie. Gra przeznaczona jest dla 2 do 4 graczy. Lub réwnowazne.

2 Gra edukacyjna - zakupy

sztuka

Gra edukacyjna oparta na zabawie w sklep. Wprowadza graczy w swiat codziennych zakupéw, uczy
planowania i podejmowania decyzji oraz rozwija myslenie logiczne i umiejetnos¢ wspotdziatania.
Podczas rozgrywek uczniowie zapoznajg sie z asortymentem sklepéw branzowych, rowniez w jezyku
angielskim (dzieki dwujezycznym podpisom pod produktami). Szes¢ wariantéw rozgrywki, podczas
ktérej dzieci poznajg produkty z wielu sklepéw, m.in. spozywczego, warzywniczego, ogrodniczego i
papierniczego. Lub rbwnowazne.

Gra planszowa - emocje
(dla mtodszych uczniéw)

sztuka

Gra planszowa dotyczgca emocji, wspierajgca nazywanie, rozpoznawanie i wyrazanie emaoc;ji.
Whptywa na rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych, rozwijanie zasady wspétpracy i naprzemiennosci
w dziataniu. Trzy podstawowe rodzaje zabaw to: memo, kalambury i konwersacje. Zestaw zawiera:
8-10 dwustronnych kart sytuaciji, 8-10 dwustronnych kart konwersacji, kostke zmystéw, zetony
emocji, poradnik z pomystami na gry. Lub réwnowazne.

Gra karciana - zawody i
sport

sztuka

Gra prezentujgca zawody i sporty, w ktorej uczestnicy muszg odgadna¢, jakag sg postacia.
Wylosowana karta z bohaterem jest przyczepiona do opaski zatozonej na gtowe. Gra uczy
logicznego myslenia, precyzyjnego formutowania mysli i analizowania zdobytych informacji. Wspiera
utrwalanie wiedzy dotyczgcej zawodéw, poszerza nazewnictwo. Lub rbwnowazne.

5 Gra edukacyjna - zawody

sztuka

Gra edukacyjna, w ktérej nalezy skojarzy¢ obrazki, dostarcza dzieciom wiadomosci na temat ré6znych
zawodow i narzedzi potrzebnych do ich wykonywania. Rozwija umiejetno$¢ samodzielnej
wypowiedzi, koncentracje, logiczne myslenie, pamiec, wyobraznie oraz sprawnos¢ manualng. Sktada
sie z min. 40 puzzli, planszy, pionkéw, kostki, Zzetonéw, instrukcji. Lub réwnowazne.

Gra logiczna - labirynt
grawitacyjny

sztuka

Gra logiczna, sktadajgca sie z min. 60 kart z zadaniami i rozwigzaniami (r6zne poziomy gry, od
poczatkujgcego do eksperta), wieza docelowa, wieze budowlane, kulki, plansza do gry, instrukcja.
Gra wspiera rozwoj myslenia logicznego, planowania, usprawnia umiejetnosci manualne. Lub
réwnowazne.

7 Gra karciana 1

sztuka

Gra karciana, ktérej podstawg jest szybkie rozpoznawanie identycznych symboli na réznych kartach.
Zestaw sktada sie z talii okragtych kart, z ktérych kazda zawiera zbidr roznych obrazkéw o zmiennej

wielkosci. Kluczowg zasadg jest to, ze dowolne dwie karty w catej talii majg ze sobg doktadnie jeden
wspolny symbol. Mechanika gry polega na tym, Zze gracze rywalizujg w jak najszybszym odnalezieniu
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i nazwaniu tego wspoélnego symbolu pomiedzy dwiema wytozonymi kartami. Pudetko do
przechowywania kart. Lub rownowazne.

Gra karciana 2

sztuka

Gra karciana, ktérej podstawowg zasadg jest znalezienie jak najszybciej symbolu, ktéry tgczy dwie
karty. Symbol zawsze jest tylko jeden. W pudetku znajdujg sie zasady kilku mini-gier, w tym jeden
wariant solo. Na kartach znajdujg sie cyfry oraz figury geometryczne. Gra pozwala utrwali¢ nabytg
wiedze, wplywa na usprawnienie koncentracji uwagi oraz spostrzegawczosci. Pudetko do
przechowywania kart. Lub rownowazne.

Gra karciana 3

sztuka

Gra karciana, ktérej podstawowg zasadg jest znalezienie jak najszybciej symbolu, ktéry fgczy dwie
karty. Symbol zawsze jest tylko jeden. Opakowanie zawiera min. 50 kolorowych kart z czytelnymi
symbolami zwierzat. Gra rozwija spostrzegawczosc¢ oraz refleks. Pudetko do przechowywania kart.
Lub rébwnowazne.

10

Gra karciana 4

sztuka

Gra karciana, w ktorej gracze probuja jak najszybciej pozbyé sie wszystkich swoich kart,
dopasowujac je do karty, ktéra aktualnie znajduje sie na gorze stosu. Opakowanie zawiera: 15-20
kart z liczbami w kazdym z koloréw (czerwony, zielony, niebieski i zotty) i rézne karty funkcyjne w
réznych kolorach. Lub rGwnowazne.

11

Gra karciana 5

sztuka

Gry rozwija kompetencje spoteczno-emocjonalne. Dedykowana szczegoélnie uczniom ze spektrum
autyzmu, nadpobudliwos$cig psychoruchowg z deficytem uwagi czy zaburzeniami integracji
sensorycznej. W skfad zestawu wchodza: - instrukcja - min. 40 kart w czterech kategoriach: Jaki
jestem?; Co lubie? Co mnie interesuje; Co czuje?; Rozwigzuje problemy - 12 kart specjalnych. Lub
réwnowazne.

12

Gra edukacyjna - wartosci

sztuka

Gra planszowa, w ktoérej gracze wcielajg sie w role superbohateréw. Ich zadaniem jest
rozwigzywanie réznych probleméw. Gra wspiera nauke o réznych wartosciach takich jak szacunek,
uczciwos¢, odwaga, ktére stanowig fundamenty zycia spotecznego. Lub réwnowazne.

13

Karty edukacyjne -
potrzeby

sztuka

Narzedzie psychoedukacyjne w formie kart i gry oparte na modelu potrzeb Abrahama Maslowa.
Pomaga nastolatkom rozwija¢ swiadomos¢ swoich potrzeb: nazywac je i odpowiednio zaspokajac.
Lub rébwnowazne.

14

Karty edukacyjne - redukcja
napiecia

sztuka

Zestaw kart zawierajgcy ¢wiczenia, wizualizacje i afirmacje. Ich celem jest redukcja napiecia oraz
leku oraz budowanie wewnetrznych zasobdw dziecka. Lub réwnowazne.

15

Gra terapeutyczna - lek

sztuka

Gra terapeutyczna pomagajgca lepiej radzi¢ sobie z lekiem dla dzieci i nastolatkow w wieku 7-16 lat.
Koncepcja gry oraz ¢wiczenia w niej zawarte oparte sg o techniki terapii poznawczo-behawioralnej.
Lub rébwnowazne.

16

Gra edukacyjna - emocje

sztuka

Narzedzie edukacyjno-terapeutyczne zwiekszajgce swiadomosé przezywanych emoc;ji oraz
sygnatdw z ciata, a takze umozliwiajgce poznanie strategii radzenia sobie. W pudetku znajduje sie:
dwustronna plansza z matrycg mapy emocji, karty ” Emocje”, karty ” Sygnaty z ciata”, karty ” Czego
potrzebuje?”, instrukcja z opisem poszczegdlnych krokdéw efektywnego radzenia sobie z emocjami
wraz z dodatkowymi pomystami na wykorzystanie kart. Lub rownowazne.

17

Karty edukacyjne -
komunikacja

sztuka

Pomoc w postaci kart, ktéra wspiera rozwoj umiejetnosci komunikacyjnych u dzieci majgcych
trudnosci z inicjowaniem rozmow, podtrzymywaniem interakcji, wzajemnoscig i spontanicznoscig w
komunikacji. Przeznaczona dla dzieci w wieku od 6 do 13 lat, w tym dla dzieci z ADHD i w spektrum
autyzmu. Lub réwnowazne.

18

Karty edukacyjne - emocje

sztuka

Pomoc w postaci kart zabaw wspierajgcych regulacje emociji. Zbiér setki inspirujgcych pomystow,
ktére pomagajg dzieciom rozwija¢ umiejetnosci radzenia sobie z emocjami. Lub réwnowazne.
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19

Gra terapeutyczna - emocje
i komunikacja

sztuka

Zestaw karcianych gier terapeutycznych, rozwijajgcych wiedze o emocjach i komunikacji oraz
pomagajgcych budowac relacje wsrod czionkow rodziny i w grupie znajomych. W zestawie znajdujg
sie min. dwie gry karciane, ok. 100 kart. Lub rownowazne.

20

Zestaw edukacyjny - czesci
mowy

sztuka

Drewniany zestaw do nauki i utrwalenia cze$ci mowy na lekcjach jezyka polskiego. Zestaw zawiera
min. 50 stéw oraz lupy z nazwami czesci mowy. Lub rébwnowazne.

21

Ukfadanka do nauki
czytania sylabowego

sztuka

Gra polegajgca na uktadaniu puzzli z sylabami w pary, tak aby powstat wyraz, ktory opisuje
przedmiot przedstawiony na pasujgcym obrazku. W skfad zestawu wchodzi: min. 30 puzzli z
rysunkami, min. 50 puzzli z sylabami, kostka do gry. Lub réwnowazne.

22

Gra - nauka alfabetu

sztuka

Gra, ktéra ma na celu nauke alfabetu i pierwszych stéw poprzez dopasowywanie do siebie min. 60
elementow z literami, obrazkami i stowami. Zabawka rozwija réwniez umiejetnosci logicznego
myslenia, pamie¢, koncentracje oraz matg motoryke. Lub réwnowazne.

23

Gra edukacyjna

sztuka

Gra polegajgca na odnajdowaniu wskazanego obrazka w jak najkrotszym czasie, rozwijajgca
umiejetnos¢ radzenia sobie pod presjg czasu oraz percepcji wzrokowej. Gracze kolejno odstaniajg
fiszki i pokazujg wszystkim obrazek. Trzeba jak najszybciej znalez¢ na planszy te samg ilustracje.
Kto znajdzie pierwszy, dzwoni dzwonkiem. Gdy sie nie pomylit, zabiera fiszke. Wygrywa ten, kto
zbierze ich najwiecej. W pudetku znajdujg sie: duza plansza do gry, dzwonek, fiszki, instrukcja. Lub
réwnowazne.

24

Gra edukacyjna - relacje

sztuka

Gra planszowa opracowana przede wszystkim dla uczniéw z trudnosciami w nabywaniu kompetencji
spoteczno-emocjonalnych. Gracze kolejno rzucajg kostkg i poruszajg sie pionkami po planszy
podzielonej na 4 obszary symbolizujgce rézne przestrzenie spoteczne: dom, szkote, sklep i inne
miejsca publiczne. Po drodze trafiajg na okreslone pola specjalne i wykonujg rézne akcje, np. losujg
karty z okreslonej kategorii (tacznie ok. 160 kart), a nastepnie odpowiadajg na pytania o odczuwane
emocje czy sposoby zachowania w réznych sytuacjach. Lub réwnowazne.

25

Gra karciana - umiejetnosci
spoteczne

sztuka

Gra karciana doskonalgca umiejetnosci spoteczno-komunikacyjne dla uczniéw z autyzmem w wieku
7-14 lat. Gracze, odpowiadajac na rézne pytania i wykonujgc ciekawe zadania, usprawniajg
kompetencje spoteczno-komunikacyjne. Uczg sie miedzy innymi: wspotpracy, inicjowania rozmowy,
zawierania znajomosci, proszenia o pomoc, zadawania pytan i formutowania opinii, radzenia sobie z
emocjami, przyjmowania perspektywy drugiej osoby. Lub rbwnowazne.

26

Gra konwersacyjna dla
miodziezy i dorostych

sztuka

Gra dla nastolatkéw (13-19 lat), ktdra utatwia rozmowe na temat marzen, warto$ci, emocji i relacji z
innymi. Min. 100 pytan w min. 3 kategoriach: zycie codzienne, przyszios¢ i pasje, relacje i emocje.
Lub réwnowazne.

27

Cwiczenia jezykowe w
matematyce

sztuka

Pomoc dydaktyczna, dzieki ktérej dziecko rozwija mowe, ma mozliwosé okreslania relaciji
przestrzennych, operowania stownictwem na wyzszym poziomie, rozpoznawania i nazywania
koloréw, wskazywania i odczytywania cyfr, usprawniania motoryki reki i koordynacji wzrokowo-
ruchowej. Zestaw zawiera: rozktadang plansze z grafikg windy, etykietki wzorcowe, etykietki
opisowe, plakietki wzorcowe, opis wykonywanych ¢wiczen. Lub rbwnowazne.

28

Memory jezykowe

sztuka

Gra memory jezykowe dla dzieci w starszym wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym oraz dla
starszych ucznidéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Zawiera rozsypanki sylabowe, rebusy,
kartoniki m.in. z parami: wyraz w liczbie pojedynczej i liczbie mnogiej; przymiotnik i pasujgcy do
niego rzeczownik; synonimy. Lub réwnowazne.

29

Gra logopedyczna

sztuka

Logopedyczna gra karciana dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz wczesnoszkolnym, ktére majg
problemy artykulacyjne, opézniony rozwdj mowy, afazje. W pudetku min. 60 kart z obrazkami do
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¢wiczenia glosek z szeregu syczacego (s, z, ¢, dz) i szumigcego (sz, z, cz, dz) oraz instrukcja z
propozycjami zabaw. Lub rbwnowazne.

30

Karty rozwijajgce mowe i
jezyk

sztuka

Min. 80 kolorowych, dwustronnych kart do gry, ktére rozwijajg mowe i jezyk. Karty zawierajg materiat
obrazkowy, na podstawie ktérego wykonujemy ¢wiczenia. Na odwrocie kazdej karty jest napisany
wyraz lub wyrazy w odpowiedniej formie fleksyjnej. Lub réwnowazne.

31

Gra motoryczna

sztuka

Gra, ktdrej zatozeniem jest utozenie przestrzennych wzoréw z zatgczonych kostek na podstawie
szablonéw bedacych czescig gry. Rozwija wyobraznie przestrzenng, logiczne myslenie i
koncentracje, a takze umiejetnosci motoryki matej. W pudetku kolorowe kostki, karty ze wzorami do
utozenia, klepsydra do odmierzania czasu, zetony do sporzgdzania punktaciji, instrukcja obstugi. Lub
réwnowazne.

32

Gra typu memory - dzwieki

sztuka

Drewniane memory dzwiekowe do éwiczen pamieci stuchowej. Zawiera min. 16 krgzkéw, ktére
tworzg min. 8 par. Lub réwnowazne.

33

Gra typu memory - dotyk

sztuka

Gra memory poprzez dotyk, gdzie elementy odwraca sie wzorem do dotu i odkrywa w poszukiwaniu
pasujgcej pary. Sensoryczna gra pamieciowa zawiera krgzki tworzace pary. Lub rownowazne.

34

Gra edukacyjna

sztuka

Gra edukacyjna, ktorej celem jest trening koncentracji oraz pamieci. Gracz w wyznaczonym czasie
musi przypatrze¢ sie obrazkom na planszach i zapamieta¢ jak najwiecej. Nastepnie plansza jest
obracana, a zadaniem jest oznaczenie znajdujgcych sie na spodzie zdan. Prawdziwych tabliczkg
"TAK", a fatszywych "NIE". W opakowaniu plansze z obrazkami i pytaniami, zetony, tabliczki "tak",
"nie". Lub rbwnowazne.

35

Gra terapeutyczna

sztuka

Gra terapeutyczna, ktorej celem jest trening spostrzegawczosci, koncentracji. Rozgrywka opiera sie
0 poszukiwanie i znalezienie wspoélnych elementdéw. Papierowe kartoniki uktada sie na planszy i
tworzg one dwie osie, drewniane elementy - piktogramy - zawierajgce czesci wspdlne z wzorem na
kartonikach uktada sie odpowiednio na polach przecinajgcych dwie osie. Lub réwnowazne.

36

Gra edukacyjna

sztuka

Pomoc edukacyjna 3 w 1: sudoku, memory, tuputu sylabowe. Cwiczenia usprawniajace procesy
mys$lowe, rozwijajgce podstawowe funkcje umystowe, lewopdtkulowe poznawcze umiejetnosci oparte
na strategiach symultanicznych (prawopdtkulowych) i sekwencyjnych (lewopétkulowych). Lub
réwnowazne.

37

Karty edukacyjne

sztuka

Karty, ktére umozliwiajg tworzenie opowiesci i jej ilustrowanie. W opowies¢ zaangazowany jest
zaroéwno opowiadajgcy, jak i stuchacz. Dzieci rozwijajg swojg wyobraznie, umiejetnosci
komunikacyjne, zachowywanie ciggéw przyczynowo-skutkowych. Zawiera gotowe historie i
improwizowane opowiesci. Lub rbwnowazne.

38

Karty edukacyjne

sztuka

Talia min. 30 kart rozwojowych z wyzwaniami w obszarach: zdrowia, rozwoju osobistego, relacji. Gra
skierowana do mtodziezy od 13 r. z. Zestaw umozliwia stopniowe i Swiadome budowanie dobrych
nawykow i pozwala zobaczy¢ szybki rezultat swoich dziatan. Lub rownowazne.

39

Karty edukacyjne

sztuka

Narzedzie edukacyjne do pracy z nastolatkami, ktére rozwija kompetencje emocjonalno-spoteczne,
empatie i rozumienie réznych perspektyw. Zestaw skfada sie z tabliczek okreslajgcych emocje i stany
emocjonalne, kart zachowan w réznych sytuacjach spotecznych. Na kazdej karcie znajduje sie
trudna sytuacja spoteczna, w ktérej mogta znalez¢ sie bliska nastolatkowi osoba. Zadaniem
uczestnikéw jest udzielenie odpowiedzi na pytania zamieszczone na karcie. Lub rownowazne.

40

Karty edukacyjne

sztuka

Narzedzie edukacyjne do pracy z nastolatkami, ktére rozwija kompetencje emocjonalno-spoteczne,
empatie i rozumienie réznych perspektyw. Zestaw sktada sie z tabliczek okre$lajgcych emocje i
stany emocjonalne, kart zachowan w réznych sytuacjach spotecznych. Na kazdej karcie znajduje sie
opis trudnej sytuacji spotecznej, w ktérej mogt sie znalez¢ nastolatek. Zadaniem uczestnikow jest
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udzielenie odpowiedzi na pytania zamieszczone na karcie: co czujesz?, co mozesz zrobi¢, zeby
poczuc sie lepiej?, jakich wskazéwek mozesz udzieli¢ osobie, ktdra znalazia sie w podobnej sytuaciji.
Lub réwnowazne.

41

Gra edukacyjna

sztuka

Gra rozwijajgca kompetencije jezykowe, a takze logiczne myslenie i pamieé. Gracze naprzemiennie
zadajg sobie pytania odnosnie do wybranej postaci, na ktére odpowiedzie¢ mozna jedynie "tak" i
"nie", eliminujgc niepasujgce osoby. Lub réwnowazne.

42

Gra planszowa -
asertywnos¢ - dzieci
starsze

sztuka

Gra planszowa o asertywnosci dla dzieci 10-14 lat do samodzielnego wydruku. Lub rownowazne.

43

Gra planszowa -
asertywnosc - dzieci
miodsze

sztuka

Gra planszowa o asertywnosci dla dzieci 6-9 lat do samodzielnego wydruku. Lub rownowazne.

44

Segregowanie odpadow

sztuka

Gra, ktéra uczy klasyfikowania i segregowania odpaddéw w zaleznosci od materiatu z jakiego sg
wykonane oraz dbania o srodowisko. Zawiera ok. 5 kolorowych, plastikowych pojemnikéw do
ztozenia, ok. 35 zdje¢ przedstawiajgcych odpady, 1 arkusz naklejek o wym. 6 x 6 cm. Lub
rébwnowazne.

45

Gra ruchowa

sztuka

Gra ruchowa dla dzieci od 3. roku zycia, przeznaczona dla maksymalnie 12 uczestnikow, ktéra
rozwija motoryke, rownowage i koncentracje. Zestaw zawiera tarcze do losowania oraz ok. 70 kart
zadan, obejmujgcych ¢éwiczenia, nasladowanie zwierzat i pozycje inspirowane joga. Produkt jest
idealny do aktywnej integracji, edukacji ruchowej i stymulowania kreatywnosci. Lub rownowazne.

46

Joga dla dzieci

sztuka

Zestaw ilustrowanych kart, na ktérych znajduje sie ok. 50 przystepnie opisanych pozyciji jogi o
réznym poziomie trudnosci. Kazda z pozycji opatrzona jest polska, przyjazng dla dzieci nazwg — na
przykfad porownanie jej do zwierzecia — co osmiela nawet zupetnie poczatkujgcych i zacheca dzieci
do zabawy. Autorka jest certyfikowang instruktorka jogi dla dzieci. Lub rbwnowazne.

47

Gra ruchowa - kota

sztuka

Zestaw do gier ruchowych i zrecznosciowych. Sktada sie z 20 elementéw: 10 plastikowych obreczy
(kot) oraz 10 ztgczek stuzgcych do ich stabilnego taczenia. Kota majg srednice okoto 26-27 cm i
wystepujg w réznych kolorach (m.in. pomaranczowy, zielony, niebieski, rézowy, zétty), co zwieksza
atrakcyjnos¢ wizualng zabawy. Gtéwna funkcja produktu polega na tworzeniu réznorodnych Sciezek i
toréw, po ktérych uczestnicy przeskakuja, éwiczgc rownowage, koordynacje oraz duzg motoryke.
Lub rébwnowazne.

48

Gra edukacyjna

sztuka

Prosta i dynamiczna gra wy$cigowa, idealna dla dzieci, ktéra w unikalny sposaéb tgczy losowos¢ z
elementem strategicznym. Cel gry to doprowadzenie swojego z6twia do pola z satatg jako
pierwszego, jednak nikt na poczatku nie wie, ktdry kolor Zz6twia nalezy do ktérego gracza. Lub
rownowazne.

49

Gra edukacyjna

sztuka

Uproszczona wersja znanej gry w uktadanie kafli, przeznaczona dla mtodszych graczy. Kazda tura
polega na dobieraniu i doktadaniu kwadratowej ptytki terenu tak, aby potgczy¢ drogi. Kiedy droga
zostaje catkowicie zamknieta, gracz umieszcza wszystkie swoje figurki na niej stojgce z powrotem do
swojej puli. Zwycieza ten, kto jako pierwszy umiesci i odzyska wszystkie swoje pionki, co czyni gre
szybka i koncentruje sie na prostym mechanizmie zamykania drég. Lub rGwnowazne.

50

Gra planszowa

sztuka

Gra, w ktorej dziecko za pomocg dotyku musi rozpoznawac ksztatty. Gra skierowana jest dla dzieci w
wieku 3 - 8 lat. W rozgrywce moze uczestniczy¢ 1 - 6 graczy. W zestawie znajdziemy takie elementy
jak: ok. 9 dwustronnych plansz, ok. 30 pionkéw - po 5 punktéw w 6 kolorach, zetony do identyfikaciji,
duzy ptécienny worek, instrukcja gry. Atrakcyjnym dodatkiem jest plansza ze smokiem wraz z
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naklejkami przydatnymi do jej uzupetnienia. Jedna gra zawiera trzy mozliwe warianty. Lub
rébwnowazne.

51

Gra planszowa

sztuka

Gra planszowa, w ktorej cztery choroby wydostaty sie na swiat. Przed druzyng specjalistow z
réznych dziedzin staneto zadanie odnalezienia szczepionek na te epidemie, zanim ludzko$¢ zostanie
unicestwiona. Gracze muszg wspétpracowac ze soba, wykorzystujgc silne strony swych postaci i
dobrze planujac strategie, jakg wykorzystajg, by pozby¢ sie chordb, zanim, w serii coraz
gwattowniejszych epidemii, opanujg one caty swiat. Lub rownowazne.

52

Gra planszowa

sztuka

Gra planszowa, projekt w stylu popularnej Zakazanej Wyspy, w ktérym grupa uczestnikéw jednoczy
sie przeciwko mechanice gry. Na samym poczatku graczom zostajg przydzielone role, ktére definiujg
specjalne zdolnoéci i poczatkowe miejsce na planszy. Nastepnie uczestnicy zabawy muszg
skoordynowac swoje dziatania w ten sposob, by jak najszybciej zdoby¢ zestaw potrzebnych
przedmiotéw, zanim kolejne fragmenty pustyni na dobre znikng im z oczu i juz na zawsze pozostang
niedostepne. Lub rébwnowazne.

53

Gra karciana

sztuka

Gra karciana, w ktorej gracze uzywajg pieknie ilustrowanych, surrealistycznych kart, by opowiadaé
historie, tworzy¢ skojarzenia lub opisywa¢ uczucia. W kazdej rundzie jeden z uczestnikdéw zostaje
narratorem i wymysla hasto, ktére pasuje do wybranej przez niego karty. Pozostali gracze
anonimowo wybierajg ze swoich rak karte, ktéra ich zdaniem najlepiej pasuje do podanego hasta.
Wszystkie karty sg tasowane i odkrywane, a zadaniem graczy jest odgadniecie, ktéra z nich byta
pierwotnie kartg narratora. Punkty zdobywa sie za trafne odgadniecie i za skuteczne zmylenie
przeciwnikdw swoimi pasujgcymi, lecz btednymi kartami. W zestawie 2 dodatki np. harmonia i wizja,
oraz 2 rozszerzenia np. zwierciadta i wspomnienia. Lub réwnowazne.

54

Gra karciana

sztuka

Kooperacyjna gra karciana. Sercem rozgrywki jest talia kart z numerami od 1 do 100. Zeby wygrag,
gracze muszg przebrng¢ przez 12 etapéw. Celem jest pozbycie sie wszystkich kart - od najmniejszej
do najwiekszej. Gracze nie mogg sie ze sobg komunikowa¢ - ani werbalnie, ani za pomocg gestéw.
Lub rébwnowazne.

55

Puzzle 1

sztuka

35-40-elementowa uktadanka, ktéra przedstawia kwitngcy ogrdd i sad. Lub rownowazne.

56

Puzzle 2

sztuka

Duza, kolorowa uktadanka, ktéra skfada sie z 50-60 elementdw i przedstawia przerézne pojazdy,
ktére przewozg pasazeréw i towary. Lub rownowazne.

57

Puzzle 3

sztuka

Cztery ok. 150-elementowe ukfadanki, na ktérych przedstawione sg kojace obrazy kwiatéw. Lub
rébwnowazne.

58

Puzzle 4

sztuka

Ok. 70-elementowe puzzle przedstawiajgce mape swiata. Lub rbwnowazne.

59

Puzzle 5

sztuka

Puzzle przedstawiajgce kosmos. Opakowanie zawiera ok. 70 duzych elementéw, ktdre po utozeniu
utworzg obrazek. Lub rownowazne.

60

Puzzle 6

sztuka

Ok. 100-elementowe puzzle o wymiarach 33 x 45 cm, ktore przedstawiajg 4 pory roku. Lub
réwnowazne.

61

Klocki magnetyczne

sztuka

Zestaw klockow dotyczgcych poznawanych zawodéw, pozwalajgcy utrwali¢ nabytg wiedze, rozwingé
kreatywnos$¢ oraz wyobraznie przestrzenna, poszerzy¢ zakres stownictwa, rozwija¢ zasady
wspotpracy i naprzemiennosci w dziataniu. W opakowaniu znajduje sie ok. 6 klockow. Lub
réwnowazne.
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62

Klocki

sztuka

Zestaw klockow konstrukcyjnych typu lego w ok. 30 réznych kolorach. Zawiera rézne typy okien i
drzwi oraz rozne ramy. Wsrod elementow specjalnych sg takze: zielone ptytki konstrukcyjne o
réznych rozmiarach, zestawy oczu, opony i felgi. Lub réwnowazne.

63

Stemple ostrostupy

sztuka

Trzyelementowy zestaw stempli wykonanych z wytrzymatej ptyty HDF. Kazdy stempel to miniatura
ostrostupa — trojkatnego, czworokgtnego i szesciokgtnego — gdzie jedna strona prezentuje dokfadnie
wygrawerowany model 3D figury, a druga zawiera gumowe odbicie, gotowe do stworzenia
wyraznego wzoru na papierze. Lub réwnowazne.

64

Stemple graniastostupy

sztuka

Czteroelementowy zestaw stempli wykonanych z wytrzymatej ptyty HDF. Zestaw wizualizuje ksztatty
takie jak szescian, prostopadto$cian, graniastostup prawidtowy szesciokatny oraz graniastostup
prosty tréjkatny. Jedna strona prezentuje doktfadnie wygrawerowany model 3D figury, a druga
zawiera gumowe odbicie, gotowe do stworzenia wyraznego wzoru na papierze. Lub rownowazne.

65

Zestaw dodatkéw Gravitrax

sztuka

Zestaw dodatkéw do Gravitrax - systemu konstrukcyjnego do projektowania toréw. Zestaw zawiera 8
elementow, takich jak wyzwalacz, winda, zwrotnica czy dzwignia. Lub rownowazne.

66

Drewniana przybijanka

sztuka

Drewniana przybijanka pojazdy budowlane. Daje mozliwos¢ tworzenia kolorowych obrazkow z
klockoéw, ktore przybija sie pinezkami do tablicy korkowej. W zestawie: korkowa tabliczka, 45-50
drewnianych elementéw ksztattach, mtotek, 5 dwustronnych kart z propozycjami wzoréw do
wykonania, pinezki. Lub rownowazne.

67

Przybijanka

sztuka

Przybijanka dajgca mozliwos¢ tworzenia kolorowych obrazkéw z klockéw, ktére przybija sie
pinezkami do tablicy korkowej. W zestawie: 30 kolorowych klockéw o réznych ksztattach, 40 pinezek,
10 dwustronnych kart z 20 wzorami (3 poziomy trudnosci), tablica korkowa, drewniany miotek. Lub
réwnowazne.

68

Przybijanka

sztuka

Drewniane puzzle przybijane na pinezki. Zestaw zawiera ok. 115 klockéw, 100 pinezek i 2 miotki.
Trenuje koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz zdolnosci manipulacyjne, ktére przygotujg
najmtodszych do nauki pisania. Lub rownowazne.

69

Klocki Gami Pink

sztuka

Klocki imitujgce technike origami w pastelowych kolorach. Zestaw ok. 1500 sztuk oraz ksigzeczka z
przyktadowymi modelami, takimi jak papuga, zamek lub syrena. Lub réwnowazne.

70

tapacz piteczek

sztuka

Zabawka ruchowa tapacz pitek, na ktorg sktadajg sie dwie obrecze wypetnione siatka, do ktérych
tapie sie kolorowe pitki. Zabawa doskonali ogding sprawnos¢ fizyczng oraz koordynacje. Pomaga w
rozwoju motoryki duzej, motoryki matej i zrecznosci. Lub réwnowazne.

71

Gra zrecznosciowa

sztuka

Ok. 31 elementowa gra zrecznosciowa w tubie. Zawiera karbowane, gumowane elementy druciane
do zawieszenia na stojaku stotowym. Lub rownowazne.

72

Kreatywne klocki
konstrukcyjne

sztuka

Kreatywne klocki konstrukcyjne, lekkie i wytrzymate. Zestaw ponad 300 klockéw w 10 kolorach.
Klocki przepuszczajg $wiatto, a utozone wokdt latarki lub lampy, tworzg niezwykte efekty Swietlne.
Mozna je takze uzywaé do puszczania baniek mydlanych. Lub réwnowazne.

73

Zréb to sam

sztuka

Zestaw do samodzielnego wykonania i ozdobienia 3 papierowych samochodéw wyscigowych. W
zestawie kartony perforowane, naklejki i kétka. Lub rownowazne.
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